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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении военно-прикладной игры «Прорыв» среди работающей молодежи Гомельской области

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Настоящее положение определяет порядок проведения военно-прикладной игры «Прорыв» (далее – игра) среди работающей молодежи Гомельской области.

1.2. Организаторами игры являются Гомельский областной исполнительный комитет (далее – облисполком), структурные подразделения  облисполкома, райисполкомы, администрации районов г.Гомеля, учреждение образования «Белорусский государственный университет транспорта», военно-транспортный факультет в учреждении образования «Белорусский государственный университет транспорта», учреждение образования «Гомельский государственный университет им. Ф. Скорины», военный комиссариат Гомельской области, Гомельский областной комитет общественного объединения «Белорусский республиканский союз молодежи», Гомельская областная организация общественного объединения «Белая Русь», Гомельский областной союз нанимателей, Гомельское областное отделение общественного объединения «Белорусский фонд мира», Совет Гомельской областной организации общественного объединения «Белорусский союз офицеров».
1.3. Общая координация проведения игры осуществляется комитетом идеологической работы и по делам молодежи Гомельского областного исполнительного комитета. Проведение программы заключительного этапа игры осуществляет военно-транспортный факультет в учреждении образования «Белорусский государственный университет транспорта».

II. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ

2.1. Целью проведения игры является совершенствование системы патриотического воспитания и военно-прикладной подготовки работающей молодежи и содействие становлению активной гражданской позиции молодых граждан, формированию верности долгу по защите Отечества.
2.2. Основные задачи игры:

повышение эффективности военно-патриотической работы и военно-прикладной подготовки работающей молодежи;

формирование у работающей молодежи военно-прикладных навыков, морально-психологической и физической готовности
к выполнению ими конституционной обязанности по защите Родины, уважения к воинской службе;

проверка уровня знаний, навыков и умений работающей молодежи по основам воинской службы, прикладной физической подготовке;

вовлечение молодых граждан в изучение истории белорусского народа;

популяризация среди молодежи здорового образа жизни.

III. ОРГАНИЗАЦИОННАЯ СТРУКТУРА

3.1. Для проведения игры создается территориальный организационный комитет (далее ‒ оргкомитет): 

областной оргкомитет обеспечивает координацию проведения игры на территории Гомельской области, а также обеспечивает проведение областного этапа игры;

оргкомитеты районов Гомельской области и районов г. Гомеля (далее – районные оргкомитеты) обеспечивают организацию районного этапа игры. 

3.2. Оргкомитет представляет собой коллегиальный орган, призванный обеспечивать реализацию цели и задач игры, условий
ее подготовки и проведения, освещения игры в средствах массовой информации. Оргкомитет формируется из числа организаторов игры, заинтересованных структур, ведомств, общественных объединений
и других организаций, осуществляющих работу в области военно-патриотического воспитания молодежи. Оргкомитет возглавляет руководитель и два заместителя.

3.3. Оргкомитет:

рассматривает общие вопросы организации и проведения игры;

обеспечивает выполнение требований безопасности 
и жизнедеятельности (размещение, питание, транспортное, медицинское,
информационное обеспечение) участников команд;
осуществляет организацию и проведение игры;

анализирует и обобщает итоги игры;

формирует состав судейской комиссии для каждого из этапов игры.
3.4. Судейская комиссия формируется оргкомитетом, состоит
из главного судьи, секретаря и членов судейской комиссии. Судейская комиссия выполняет следующие функции:

оценивает участие каждой команды в отдельных элементах каждого из этапов игры;
определяет победителей и призеров в общекомандном зачете; 

подводит итоги игры;

решает спорные вопросы.

ΙV. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ

4.1. Для регистрации в качестве участников игры, организации Гомельской области, изъявившие желание представить свои команды,
в срок до 31.03.2025 направляют в адрес районных оргкомитетов через отделы идеологической работы и по делам молодежи районных исполнительных комитетов (администраций районов г. Гомеля) заявки
по установленной форме (приложение 1).
4.2. Игра проводится в два этапа.

Районный этап (март – июль) включает конкурсы (испытания) (приложение 2):

«Визитная карточка» – представление визитной карточки команды (видеоролик длительностью до 5 минут), в которой отражается общая информация об организации, социальной значимости своей профессиональной деятельности, своем дружном коллективе, активной гражданской позиции членов команды, их готовность участвовать в деле защиты Отечества. До 20.04.2025 материалы передаются в районные оргкомитеты через отделы идеологической работы и по делам молодежи районных исполнительных комитетов (администраций районов г. Гомеля);
«Мы помним! Мы гордимся!» – участие членов команды
в интеллектуальном турнире, посвященном истории Великой Отечественной войны. Проводится до 20.05.2025 дистанционно через сеть Интернет во взаимодействии с учреждением образования «Гомельский государственный университет им.Ф.Скорины» в установленные областным оргкомитетом дату и время;

«Готов к труду и обороне» – сдача членами команды нормативов для выявления уровня физической подготовленности в рамках Государственного физкультурно-оздоровительного комплекса Республики Беларусь «Готов к труду и обороне». Проводится до 15.07.2025 согласно нормативам по возрастным категориям участников в районном центре
(г. Гомеле) по месту нахождения организации согласно установленному графику;

«Вместе к победе!» – участие команды в военно-спортивных соревнованиях. Проводятся до 31.07.2025 в районном центре (г. Гомеле) 
по месту нахождения организации в установленную районным (Гомельским городским) оргкомитетом дату. 

Рекомендуемая программа военно-спортивных соревнований представлена в приложении 2. Исходя из специфики доступной инфраструктуры и материально-технической базы, допускается менять программу военно-спортивных соревнований и проводить их
в формате, определенном районным оргкомитетом. При этом, вне зависимости от выбранного формата военно-спортивных соревнований, обязательно, чтобы команды продемонстрировали навыки в разборке
и сборке автомата АК-74 и стрельбе из пневматической винтовки
по мишени № 8 на расстоянии 10 метров из положения сидя.

Результаты проведения районного этапа, в том числе личные результаты членов команд в испытаниях («Интеллектуальный турнир», «Готов к труду и обороне», «Разборка и сборка автомата АК-74», «Стрельба из пневматической винтовки по мишени № 8») фиксируются
в итоговом протоколе.

После проведения районного этапа игры районные оргкомитеты
в срок до 08.08.2025 направляют в адрес областного оргкомитета через комитет идеологической работы и по делам молодежи Гомельского областного исполнительного комитета заявку (приложение 3) на участие команды, представляющей район Гомельской области (район г. Гомеля)
в областном этапе игры. Сборная команда формируется из числа представителей команд различных организаций района, показавших наивысшие личные результаты при прохождении испытаний:

интеллектуальный турнир «Мы помним! Мы гордимся» – оценивается количество неправильных ответов;

«Готов к труду и обороне» – оценивается количество набранных баллов (мужчины от 0 до 80 баллов, женщины от 0 до 70 баллов);

«Разборка и сборка автомата АК-74» (проводится в рамках военно-спортивных соревнований) – оценивается время, затраченное на разборку и сборку автомата АК-74 (в секундах с точностью до 1/10 секунды);

стрельба из пневматической винтовки «Снайпер» (проводится 
в рамках военно-спортивных соревнований) – оценивается сумма выбитых очков (от 0 до 50 очков).

Личные результаты членов команды суммируются по каждому
из видов испытаний, на основании чего между командами (сборными командами) распределяются соответствующие места, сумма которых составляет итоговый рейтинг команды (чем меньше общая сумма полученных мест, тем выше рейтинг команды).

Семь из заявленных районными оргкомитетами команд с наиболее высоким рейтингом отбираются для участия в областном этапе (финале) игры. О результатах произведенного отбора областной оргкомитет извещает районные оргкомитеты в срок до 15.08.2025.
Областной этап проводится на базе учебно-полевого центра учреждения образования «Белорусский государственный университет транспорта» (расположен по адресу: п. Победа, пер. Зеленый, 1) в срок до 20.09.2025. Программа областного этапа игры представлена
в приложении 4.

V. СОСТАВ УЧАСТНИКОВ

5.1. Участниками игры являются сотрудники организаций Гомельской области (не относящихся к силовым ведомствам) в возрасте
от 18 до 31 года (в период участия в игре: март – сентябрь 2025 г.),
не имеющие медицинских противопоказаний для участия в сдаче нормативов для выявления уровня физической подготовленности в рамках Государственного физкультурно-оздоровительного комплекса Республики Беларусь «Готов к труду и обороне», а также других физкультурно-спортивных мероприятиях.

5.2. Полный состав команды составляет 10 человек: 8 – мужского пола, 2 – женского пола. В составе команды допускается участие не более 4 человек, имеющих опыт военной службы (прошедших срочную военную службу, проходивших военную службу по контракту, службу
в иных силовых ведомствах).

Руководитель команды является контактным лицом, через которое осуществляется координация участия команды в игре.

VI. ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ

6.1. Участники обязаны:

знать условия проведения игры;

участвовать в этапах игры согласно установленной программе.

6.2. Сопровождение участников обеспечивают руководители команд, которые:

несут персональную ответственность за охрану жизни и здоровья участников игры при передвижении от места убытия до места проведения игры и обратно;

несут персональную ответственность за обеспечение соблюдения норм по охране здоровья и безопасности жизни участников в период проведения игры;

отвечают за дисциплину и порядок в команде;

осуществляют контроль за формированием индивидуального
снаряжения;

обеспечивают своевременную и организованную явку команды
в соответствии с программой игры.

6.3. Нарушения, за которые предусмотрена дисквалификация
участников (при отягчающих обстоятельствах ‒ отстранение от участия
в игре с уведомлением командирующей организации):

грубое нарушение требований безопасности при обращении
с оружием;

предоставление недостоверных сведений об участниках игры;

подмена участника игры;

отказ от продолжения участия в игре (кроме случаев получения травмы или заболевания);

оставление места проведения игры без разрешения судьи;

самовольное изменение очередности выступления команд в игре;

самовольная отлучка с территории места проведения игры;

некорректное поведение руководителей, участников игры
по отношению к соперникам, судьям и организаторам.

6.4. Участвующие в областном этапе (финале) команды должны выступать в следующей форме одежды и экипировке:

форма одежды: однообразная военная (спортивная) с длинным рукавом, берцы (кроссовки), перчатки тактические (рабочие) – обеспечивается силами команды;

экипировка: бронежилет, шлем стальной, противогаз, макет автомата АК-74 – обеспечивается военно-транспортным факультетом
на заключительном этапе игры.
6.5. По прибытии на областной этап игры руководителям команд необходимо представить следующие документы:

оригинал заявки на участие команды в областном этапе игры (приложение 3);

ведомость прохождения участниками команды инструктажа
по требованиям безопасности (приложение 5).

Членам команды необходимо иметь при себе служебные удостоверения (иные документы) для подтверждения личностей, а также военные билеты (за исключением девушек, не являющихся военнообязанными).

VΙI. ОПРЕДЕЛЕНИЕ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

7.1. Зарегистрированным установленным порядком и прошедшим все ступени районного этапа игры командам от лица организационного комитета вручаются сертификаты участника игры.

7.2. Среди команд, участвовавших в районном этапе игры победитель (1-е место) и призеры (2-е и 3-е места) определяются
по наименьшей сумме мест, полученных командой по итогам конкурсов (испытаний) отборочного этапа игры («Визитная карточка», «Интеллектуальный турнир», «Готов к труду и обороне», «Вместе
к победе!»). В случае равенства баллов места распределяются
по наибольшему количеству занятых первых, затем вторых, затем третьих и т.д. мест.

Команда, занявшая I место в общекомандном зачете районного (Гомельского городского) этапа игры награждается дипломом Ι степени, ценными подарками.

Команда, занявшая II место в общекомандном зачете районного (Гомельского городского) этапа игры ‒ дипломом II степени, ценными подарками.

Команда, занявшая III место в общекомандном зачете районного (Гомельского городского) этапа игры ‒ дипломом III степени, ценными подарками.

7.3. Среди команд (сборных команд), прошедших в областной этап игры, в общекомандном зачете победитель (1-е место) и призеры
(2-е и 3-е места) определяются по наименьшей сумме мест, полученных командой по итогам каждого этапа игры. В случае равенства баллов места распределяются по наибольшему количеству занятых первых, затем вторых, затем третьих и т.д. мест.
Команде, занявшей I место в общекомандном зачете областного этапа игры, присуждается почетное звание «Победитель военно-прикладной игры «Прорыв» среди работающей молодежи Гомельской области». Команды награждаются дипломом Ι степени, кубком, медалями, ценными подарками.

Команда, занявшая II место в общекомандном зачете областного этапа игры ‒ дипломом II степени, медалями, ценными подарками.

Команда, занявшая III место в общекомандном зачете заключительного этапа игры, ‒ дипломом III степени, медалями, ценными подарками.

Команды ‒ участники областного этапа, не вошедшие в число
победителей и призеров в общекомандном зачете, отмечаются дипломами
за участие и награждаются памятными сувенирами.

В индивидуальном зачете определяются победители на этапах программы игры: «Снайперский рубеж», «Тактическая стрельба», «Оператор БпЛА».
Победителям на этапах программы игры присуждаются почетные звания: «Лучший снайпер военно-прикладной игры “Прорыв” среди работающей молодежи Гомельской области», «Лучший стрелок военно-прикладной игры “Прорыв” среди работающей молодежи Гомельской области», «Лучший оператор БпЛА военно-прикладной игры “Прорыв” среди работающей молодежи Гомельской области». Победители соответствующих этапов награждаются дипломами и ценными подарками.

Для награждения победителей и призеров в общекомандном зачете,
а также участников игры, показавших лучшие индивидуальные результаты при выполнении отдельных элементов игры допускается учреждение специальных поощрительных призов от организаторов.

VIII. ФИНАНСИРОВАНИЕ И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

8.1. Финансирование расходов, связанных с проведением
областного этапа игры, приобретением дипломов, кубков, медалей, ценных подарков и памятных сувениров участникам осуществляется:

областным оргкомитетом за счет средств, предусмотренных грантом Президента Республики Беларусь согласно Распоряжению Президента Республики Беларусь от 27 января 2025 г. № 15рп «О предоставлении грантов Президента Республики Беларусь на 2025 год»;

комитетом идеологической работы и по делам молодежи облисполкома за счет средств, предусмотренных из областного бюджета на финансирование мероприятий в рамках реализации подпрограммы 10 «Молодежная политика» Государственной программы «Образование и молодежная политика на 2021-2025 годы»;

Гомельским областным комитетом общественного объединения «Белорусский республиканский союз молодежи» за счет средств, выделяемых на организацию и проведение мероприятий;

Гомельской областной организацией Республиканского общественного объединения «Белая Русь» за счет средств, выделяемых
 на организацию и проведение мероприятий;

Гомельским областным отделением общественного объединения «Белорусский фонд мира» за счет средств, выделяемых на организацию
и проведение мероприятий;

советом Гомельской областной организации общественного объединения «Белорусский союз офицеров» за счет средств, выделяемых
 на организацию и проведение мероприятий;

за счет иных поступлений, не запрещенных законодательством Республики Беларусь.

8.2. Проезд, питание и проживание (при необходимости) участников областного этапа игры осуществляется за счет средств направляющих организаций (командировочных).

8.3. Выделение имущества и предоставление материально-технической базы, необходимых для проведения областного этапа игры осуществляются областным оргкомитетом.
8.4. Финансирование расходов, связанных с проведением
районного этапа игры, приобретением дипломов, ценных подарков участникам осуществляется районным оргкомитетом из средств организаторов, предусмотренных на проведение мероприятий, а также за счет иных поступлений, не запрещенных законодательством Республики Беларусь.

8.5. Выделение имущества и предоставление материально-технической базы, необходимых для проведения районного этапа игры осуществляются районным оргкомитетом.

IΧ. ПРАВОВОЕ РЕГУЛИРОВАНИЕ

Организация и проведение игры регулируется:

Постановлением Совета Министров Республики Беларусь
от 7 августа 2019 г. № 525 «Об утверждении специфических санитарно-эпидемиологических требований»;

Постановлением Министерства спорта и туризма Республики Беларусь от 31 августа 2018 г. № 60 «Об утверждении Правил безопасности проведения занятий физической культурой и спортом»;

настоящим Положением и другими нормативными правовыми
актами Республики Беларусь.
Χ. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Организаторы имеют право осуществлять фото- и видеозапись
мероприятий игры, а также использовать данные материалы
с информационной, рекламной и организационно-методической целью.
Оргкомитет оставляет за собой право внесения в данное Положение
изменений и дополнений, о чем будет информировать заинтересованных
в период организационных совещаний, по электронной почте и другим средствам связи.

ФОРМА 

ЗАЯВКИ НА УЧАСТИЕ В ИГРЕ

УТВЕРЖДАЮ

Директор (заместитель директора) 

____________________________

                (наименование организации)

____________________________

   (подпись)                   (фамилия, инициалы)       

________________

                (дата)       

Заявка на участие команды _________________ в военно-прикладной игре «Прорыв» среди работающей молодежи Гомельской области
	№

п/п
	Фамилия Имя Отчество
	Должность
	Опыт военной службы (служебной деятельности)
	Дата рождения

	Члены команды

	1
	ИВАНОВ

Иван Иванович
	Мастер сборочного цеха
	Срочная служба в 2014-2015 г
	17.08.1998

	2
	ПЕТРОВ

Денис Юрьевич
	Начальник участка
	Контрактная служба 
в 2013-2014 г
	23.10.1999

	3
	САВИЦКИЙ Алексей Петрович
	Автомеханик
	Не служил
	12.06.1998

	4
	-
	-
	-
	-

	5
	-
	-
	-
	-

	6
	-
	-
	-
	-

	7
	-
	-
	-
	-

	8
	-
	-
	-
	-

	9
	-
	-
	-
	-

	10
	-
	-
	-
	-

	Руководитель команды

	Петров Петр Петрович
	
	Контактный телефон




ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ РАЙОННОГО ЭТАПА ИГРЫ

Этап «Визитная карточка» (в заочной форме)

Команда в срок, определенный положением, записывает
и направляет (передает) в адрес организаторов видеоролик длительностью до 5 минут, в котором отражается общая информация об организации, социальной значимости своей профессиональной деятельности, своем дружном коллективе, активной гражданской позиции членов команды,
их готовность участвовать в деле защиты Отечества. 

Критерии оценки:

соответствие заданной тематике, наличие и раскрытие всех тематических блоков;

оригинальность подачи информации;

яркость, эмоциональность выступления;

соблюдение регламента;

цельность номера и его композиционное единство.

Каждый из критериев оценивается по шкале от 0 до 10 баллов.
На основании суммирования полученных в соответствии с каждым
из критериев баллов, выставляется общая оценка за конкурс.

Этап «Интеллектуальный турнир» (дистанционно)

Команда участвует в полном составе. Интеллектуальный турнир предполагает определение теоретических знаний участников каждой команды о событиях Великой Отечественной войны. Интеллектуальный турнир проводится единовременно для всех команд дистанционно
с использованием сети Интернет.

При подготовке ответов на вопросы запрещается использование справочной литературы и средств удаленного доступа к информационным ресурсам. Ответы на вопросы фиксируются в электронной форме каждым членом команды. Количество неправильно отвеченных вопросов суммируется и составляют общий результат команды, в соответствии
с которым распределяются места в общекомандном зачете.
Интеллектуальный турнир проводится единовременно и централизованно через сеть Интернет в установленные областным оргкомитетом дату и время. Для участия в интеллектуальном турнире членам команды необходимо обеспечить доступ в сеть Интернет. Во время участия команды в интеллектуальном турнире, возможно присутствие представителя оргкомитета, в целях контроля
за соблюдением требований конкурса.
Этап «Готов к труду и обороне»

Члены команды принимают участие в сдаче нормативов для выявления уровня физической подготовленности в рамках Государственного физкультурно-оздоровительного комплекса Республики Беларусь «Готов к труду и обороне». Сдача нормативов осуществляется членами команды в соответствии со своей возрастной группой. Баллы, набранные каждым из членов команды, суммируются и составляют общий балл команды, в соответствии с которым распределяются места
в общекомандном зачете. Сдача нормативов проводится в каждом
из районных центров (г. Гомеле) в соответствии с графиком, определенным управлением спорта и туризма Гомельского областного исполнительного комитета.

Рекомендуемая программа «военно-спортивных соревнований»

В военно-спортивных соревнованиях принимают участие команды, зарегистрировавшиеся в качестве участников игры. Военно-спортивные соревнования проводится в районном центре (г. Гомеле) по месту нахождения организации в установленную районным оргкомитетом дату.

Команды одна за другой проходят на время следующие этапы (точки) игровой полосы. Перемещение между точками производится бегом:

Разборка и сборка автомата АК-74 (идет в зачет индивидуального рейтинга при отборе участников на областной этап игры) – каждый участник производит неполную разборку и сборку автомата АК-74 в следующем порядке:

отделить магазин;

снять с предохранителя, отвести затворную раму в крайнее заднее положение, убедится в отсутствии патрона в патроннике, отпустить 
не сопровождая затворную раму, произвести контрольный спуск
в безопасном направлении;

отделить шомпол;

снять крышку ствольной коробки;

извлечь возвратный механизм;

извлечь затворную раму с затвором;

отделить затвор от затворной рамы;

отделить газовую трубку со ствольной накладкой.

Порядок сборки автомата осуществляется в обратной последовательности. Разборка-сборка автомата АК-74 осуществляется
под контролем судьи на этапе. В случае допущения последовательности выполнения разборки-сборки автомата АК-74 судья указывает на ошибку и ждет ее исправления участником, после чего происходит дальнейшее выполнение задания. По завершении сборки автомата АК-74 последним участником вся команда выдвигается к следующему этапу. Результатом прохождения данного этапа является сумма времени, затраченная каждым из членов команды на выполнение разборки и сборки автомата АК-74. Результат каждого участника учитывается с точностью до 1/10 секунды.

Снайпер (идет в зачет индивидуального рейтинга при отборе участников на областной этап игры) – стрельба производится каждым участником из пневматической винтовки по мишени № 8 на расстоянии
10 метров из положения сидя, 3 пробных и 5 зачетных выстрелов (в целях повышения эффективности этапа, рекомендуется организовать несколько направлений, на каждом из которых предусмотреть отдельные мишени для пробных и зачетных выстрелов). В случае потери или повреждения пульки выстрел считается произведенным. Результатом прохождения данного этапа является сумма выбитых каждым участником очков.

Метание гранаты на точность – по команде судьи «Гранатой ОГОНЬ» каждый участник совершает 6 бросков макетом гранаты в мишень (круг диаметром один метр с флагом в центре, ширина линии - до 5 сантиметров, входящая в зону поражения). Количество кругов - 6 штук, расположенных в одну линию друг за другом на расстоянии от рубежа метания гранаты:

первый – 10 метров (количество баллов – 2);

второй – 13 метров (количество баллов – 4);

третий – 16 метров (количество баллов – 6);

четвертый – 19 метров (количество баллов – 8);

пятый – 22 метров (количество баллов – 10);

шестой – 25 метров (количество баллов – 12).

Мишень считается пораженной, когда макет гранаты после броска коснулся  зоны поражения. Засчитываются только чистые попадания. Если после броска макет гранаты коснулся поверхности земли вне зоны поражения и далее закатился в нее - бросок не засчитывается. Если макет гранаты коснулся зоны поражения и выкатится из круга - бросок засчитывается. Участник имеет право метать любое количество гранат из шести в любую мишень по своему усмотрению. Количество чистых попаданий в мишени фиксируются судьей в поле и суммируются согласно количеству баллов в зависимости от удаления от рубежа метания гранаты. Результатом прохождения данного этапа является сумма набранных каждым участником баллов.

Медицинский пост – каждый участник команды в порядке самопомощи, накладывает себе жгут на правое бедро. Жгут находится в скрученном «гармошкой» состоянии в кармане участника. По команде судьи «Внимание! СТАРТ!», участник производит наложение жгута в порядке самопомощи. Как только участник подает команду «ГОТОВ», судья останавливает секундомер и проверяет качество наложения жгута. Требования к наложению жгута:

количество туров – три;

фиксация жгута – одинарный узел;

качество наложения жгута – невозможность просунуть указательный палец между бедром и тремя турами жгута.

Если жгут наложен качественно, время фиксируется. Если нарушены требования к наложению жгута, судья дает команду на его переналожение. По команде судьи «Внимание! СТАРТ!» участник снимает жгут и заново накладывает его, а судья продолжает фиксировать время, затраченное на выполнение задания. Жгут перенакладывается до тех пор, пока не выполнены требования к качественному его наложению.

Время наложения жгута каждым из членов команды суммируется и составляет итоговый результат команды. Результатом прохождения данного этапа является сумма времени, затраченная членами команды на наложение жгута.
Марш-бросок (не проводится, если военно-спортивные соревнования проходят в день сдачи нормативов Государственного физкультурно-оздоровительного комплекса Республики Беларусь «Готов к труду и обороне») – команда совершает марш-бросок
на 750 метров в составе подразделения. За 150 метров до финиша команда останавливается, надевает противогазы и финиширует. Время останавливается по последнему участнику, пересекшему финишную черту. Результатом прохождения данного этапа является время, затраченное командой на прохождение дистанции. Общее время прохождения дистанции командой определяется по последнему участнику команды пересекшему финишную черту. Допускается оказание взаимопомощи между участниками команды.

Победители военно-спортивных соревнований определяются по наименьшей сумме мест, полученных командой по итогам каждого этапа игры.


УТВЕРЖДАЮ

Руководитель организационного комитета_____________________

                            (наименование района, города)

____________________________

   (подпись)                   (фамилия, инициалы)       

________________

                (дата)       

Заявка на участие команды (сборной команды)____________________ (района, города) 
в военно-прикладной игре «Прорыв» среди работающей молодежи Гомельской области
	№

п/п
	Фамилия Имя Отчество
	Должность,

организация
	Опыт военной службы (служебной деятельности)
	Дата рождения
	Личный

результат «Интеллектуальный турнир» 

(баллов)
	Личный

результат «Готов к труду и обороне» (баллов)
	Личный

результат «Разборка и сборка автомата АК-74» 
(секунд)
	Личный

результат «Снайпер»

(очков)

	Члены команды

	1
	ИВАНОВ

Иван Иванович
	Мастер сборочного цеха ОАО «Промстрой»
	Срочная служба в 2014-2015 г
	17.08.
1998
	85
	70
	50,4
	38

	2
	ПЕТРОВ

Денис Юрьевич
	Начальник участка, РУП «Льнокомбинат»
	Контрактная служба 
в 2013-2014 г
	23.10.
1999
	75
	20
	49,7
	41

	3
	САВИЦКИЙ Алексей Дмитриевич
	Автомеханик, КСУП «Урожайное»
	Не служил
	12.06.
1998
	95
	0
	55,2
	45

	4
	СИДОРОВА

Ольга

Петровна
	Инженер по технике безопасности КЖРЭУП «Заводское»
	Не служила
	19.08.

2000
	68
	60
	48,7
	37

	5
	-
	-
	-
	-
	73
	25
	46,5
	50

	6
	-
	-
	-
	-
	92
	60
	59,8
	38

	7
	-
	-
	-
	-
	65
	20
	63,7
	45

	8
	-
	-
	-
	-
	79
	10
	45,8
	29

	9
	-
	-
	-
	-
	58
	0
	65,2
	35

	10
	-
	-
	-
	-
	95
	55
	51,9
	47

	
	СВОДНЫЕ

ПОКАЗАТЕЛИ КОМАНДЫ
	-
	-
	-
	785
	320
	536,9
	405

	Руководитель команды

	Петров Петр Петрович
	Главный специалист отдела 
	Контактный телефон



ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ ОБЛАСТНОГО ЭТАПА ИГРЫ

Областной этап игры проходит на базе учебно-полевого центра учреждения образования «Белорусский государственный университет транспорта» (г. Гомель, п. Победа, пер. Зеленый, 1).
Состав команды на отдельных этапах областного этапа игры:

«Штурмовая полоса» ‒ 10 человек;

«Снайперский рубеж» ‒ 1 человек;

«Тактическая стрельба» ‒ 1 человек;

«Оператор беспилотного летательного аппарата (далее – БпЛА)» ‒ 
1 человек.

Этап «Штурмовая полоса»

Старт − команда в полном составе по сигналу судьи выдвигается бегом на точку экипировки.

Экипировка команды – каждый участник экипируется
в средства индивидуальной защиты: бронежилет, шлем стальной, макет автомата, противогаз. Допускается оказание взаимопомощи.
По завершении экипировки, вся команда выдвигается бегом
к следующему этапу.

Разборка и сборка автомата АК-74 – каждый участник производит неполную разборку и сборку автомата АК-74 в следующем порядке:

отделить магазин;

снять с предохранителя, отвести затворную раму в крайнее заднее положение, убедится в отсутствии патрона в патроннике, отпустить 
не сопровождая затворную раму, произвести контрольный спуск
в безопасном направлении;

отделить шомпол;

снять крышку ствольной коробки;

извлечь возвратный механизм;

извлечь затворную раму с затвором;

отделить затвор от затворной рамы;

отделить газовую трубку со ствольной накладкой.

Порядок сборки автомата осуществляется в обратной последовательности. Разборка-сборка автомата АК-74 осуществляется
под контролем судьи на этапе. В случае допущения последовательности выполнения разборки-сборки автомата АК-74 судья указывает на ошибку и ждет ее исправления участником, после чего происходит дальнейшее выполнение задания. По завершении сборки автомата АК-74 последним участником вся команда выдвигается бегом к следующему этапу.

Возведение оборонительного фортификационного сооружения − участники команды преодолевают элемент полосы препятствий «Лабиринт» и возводят из мешков, наполненных песком, оборонительное сооружение (члены команды женского пола в перемещении мешков
и возведении фортификационного сооружения не участвуют). Каждый участник имеет право перемещать только один мешок с песком. Количество мешков – 35 штук. Вес мешка − 20 килограммов. Возведенное сооружение должно позволять вести дальнейшую стрельбу. В то время, пока члены команды мужского пола перемещают мешки и возводят фортификационное сооружение, члены команды женского пола снаряжают по одному магазину АК-74. После возведения оборонительного фортификационного сооружения вся команда приступает к выполнению задания следующего этапа.

Снайперская дуэль − каждый участник поочередно совершает один выстрел из пневматической винтовки из положения стоя по мишени 
10х10 сантиметров расположенной на расстоянии 8 метров. Количество выбитых очков переводится в секунды и отнимается от итогового времени. Каждый участник заряжает винтовку самостоятельно. В случае потери или повреждения пульки выстрел считается произведенным. После выстрела винтовка ложится на стол. По окончании стрельбы вся команда приступает к выполнению задания следующего этапа.

Метание гранаты на точность – участники или участник
(по выбору команды) совершает 6 бросков макетом гранаты в мишень
(12 деревянных брусков 5х5х30 сантиметров сложенных колодцем) расположенную на расстоянии 10 метров. Мишень считается пораженной, когда макет гранаты нарушил целостность конструкции. Если мишень поражена с первой попытки, команды выдвигается на следующий этап. 
В случае промаха, у команды появляется один раненый. Количество промахов равно количеству раненых. Если шестью бросками мишень
не поражена, то раненые (или раненый – на усмотрение команды) шесть раз переносится на плащ-палатке до точки эвакуации и обратно. После выполнения задания этапа, команда в полном составе выдвигается для выполнения следующего этапа.

Преодоление препятствий − участники в полном составе преодолевают элемент полосы препятствий «Забор». Допускается оказание взаимопомощи.

Перемещение буксируемого артиллерийского орудия − перекатить артиллерийское орудие на рубеж открытия огня обозначенный красными флажками. Члены команды женского пола оказывают помощь
в перемещении артиллерийского орудия исключительно толкая колеса.

Поднос боеприпасов − участники переносят ящики с боеприпасами к артиллерийскому орудию. Количество ящиков − 20 штук. Члены команды женского пола переносят ящик вдвоем.

Марш-бросок с преодолением условных водной преграды, заминированного участка и зараженного участка местности − после подноса боеприпасов вся команда совершает марш-бросок
(бег 750 метров). На дистанции совершения марш-броска команде необходимо преодолеть условную водную преграду (натянутый страховочный трос между двумя опорами, удерживаясь за трос руками
и ногами или совершить спуск, удерживаясь за страховочную веревку закрепленную одной стороной за опору, удерживаясь двумя руками двигаясь спиной вперед). Далее, на заминированном участке, обозначенном флажками, обнаружить растяжку (сигнал охотника). Если растяжка сработала, то у команды появляется раненый, который эвакуируется в зону эвакуации и обратно. Далее вся команда продолжает марш-бросок. За 150 метров до финиша команда останавливается, надевает противогазы и финиширует.

Финиш − время останавливается по последнему участнику, пересекшему финишную черту.

Этап «Снайперский рубеж»

Один участник из команды поочередно выполняет следующие упражнения:

сгибание и разгибание рук, в упоре лежа − 10 раз;

перенос ящиков с боеприпасами на расстояние 10 метров − 5 циклов;

берпи − 10 циклов;

поднятие гири 24 килограмма двумя руками с земли над головой −
10 раз;

переползание на расстояние 15 метров к огневому рубежу;

стрельба из страйкбольной снайперской винтовки или пневматической винтовки по грудной мишени с кругами
10х10 сантиметров градацией от центра к периферии от 10 до
1 в количестве 5 выстрелов.

Количество выбитых очей переводится в секунды и отнимается
от общего времени, затраченного на прохождение этапа.
Этап «Тактическая стрельба»
По команде судьи участник выдвигается бегом на огневой рубеж. 
На огневом рубеже выполняет физические упражнения по заданию судьи и далее ведет стрельбу из страйкбольного пистолета и автомата
по мишеням 10х10 сантиметров с перемещением по обозначенным ходам. Количество мишеней 12 штук. Количество зачетных выстрелов в одну мишень – один лучший. Количество выбитых очей переводится в секунды и отнимается от общего времени, затраченного на прохождение этапа. Количество выстрелов ограничено количеством шаров в страйкбольном оружии, автомат – 30, пистолет – 16.


Этап «Оператор БпЛА»

На данном этапе один представитель с команды с помощью пульта управления БпЛА (беспилотного летательного аппарата) и интерактивных очков проходит трассу в программе DJI Flight Simulator на время. Трасса для всех участников одна. Наблюдать за прохождением трассы другими командами запрещается. Старт – представитель команды по сигналу судьи выполняет тренировочный полет в программе DJI Flight Simulator. Экипировка участника – пульт БПЛА, очки виртуальной реальности. Программный комплекс самостоятельно выдает время, затраченное участниками на выполнение задачи. По итогу конкурса места распределяются в соответствии с временными показателями.


ФОРМА

ВЕДОМОСТИ ПРОХОЖДЕНИЯ ИНСТРУКТАЖА ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ
Ведомость прохождения инструктажа по технике безопасности команды ___________ для участия в военно-прикладной игре «Прорыв» среди работающей молодежи Гомельской области

Тематика:

1. Правила поведения во время игры.

2. Меры безопасности во время проведения мероприятий игры.

3. Правил поведения в местах проживания и питания.

	№

п/п
	Фамилия Имя Отчество
	Текст согласия
	Личная подпись участника

	1
	ИВАНОВ

Иван Иванович
	Условия игры, требования 
к участникам по соблюдению мер безопасности прочитаны и принимаются
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-

	4
	-
	-
	-

	5
	-
	-
	-

	6
	-
	-
	-

	7
	-
	-
	-

	8
	-
	-
	-

	9
	-
	-
	-

	10
	-
	-
	-


Инструктаж проведен:____________________________________________





(фамилия, инициалы, должность инструктирующего от направляющей организации)





_____________________________________________




(подпись / расшифровка)





____________________________________

 (дата)       
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